HASICSKE PUZZLE

ROZSTRIHEJ DLE CAR A PAK SKLADEJ ©.
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HASICI - HASICAKY, ZEBRIKY

material: hraci plan
figurky

Cciselna kostka

Priprava hry

Kazdy hrac si vybere jednu figurku, kterou postavi na policko START
(hasi¢ské auto) v levém dolnim rohu.

Hraci si vylosuji (napf. hrou kamen-ntzky-papir nebo hodem kostkou
s nejvysSsSim poctem hozenych bodl) kdo hru zac¢ne. Dale hraci pokracuji

ve sméru hodinovych rucicek.

Prubéh hry

Hrac, ktery je na tahu, hodi kostkou a postoupi o tolik policek, kolik mu
padlo na kostce.

V pripadé, ze hodi Sestku, neznamena to, ze hazi znovu jako napft. pfi
,Clovéce, nezlob se“, ale hrac¢ postoupi o Sest policek.

Pokud hrac¢ ukoné¢i svij tak na policku s hasicakem (8, 25), jde po Sipce
nahoru (z policka c¢islo 8 na policko cislo 20, z 25 na 31) a tam umisti
svoji figurku.

V pripadé, ze hra¢ ukonci svij tah na poli se Zebfikem a Sipkou (10, 26 a
34), sjede po zebficku dola (z policka ¢. 10 na policko ¢. 4, z 26 na 16,
z 34 na 24).

Jestlize se hrac¢ zastavi na policku, kde konci zebfik (4, 16, 24) nebo
hasicak (20, 31), nikam se nepfesouva a v dalsim kole pokracuje ve hre
dal.

Cil hry

Hru vyhrava hrac, ktery se jako prvni dostane pfesnym hodem do cile
(hoticiho domecku).

Pokud hrac hodi vice, nez je poli do cile, vraci se o prebytecna pole zpét a

v dalsim kole hazi znovu.
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HASIC SAM

material: hraci plan
figurky
ciselna kostka

libovolny seznam ukolt nebo otazek

Priprava hry

Kazdy hrac si vybere jednu figurku, kterou postavi na policko START
(Cervené) v levém hornim rohu.

Hraci si vylosuji (napf. hrou kamen-ntzky-papir nebo hodem kostkou
s nejvysSim poctem hozenych bodtl) kdo hru zacéne. Dale hraci pokracuji

ve sméru hodinovych rucicek.

Prubéh hry

Hrac, ktery je na tahu, hodi kostkou a postoupi ve sméru hry o tolik
policek, kolik mu padlo na kostce.

Jestlize hra¢ dokon¢i sviij tah na policku s plaminkem, musi splnit tkol
nebo odpoveédét na danou otazku. V pripadé, ze ukol nesplni nebo odpovi

Spatné, v priStim kole nehraje a stoji jedno kolo.

Cil hry
Hru vyhrava hrac, ktery se jako prvni dostane presnym hodem do cile

(hoticiho domecku).
Pokud hrac hodi vice, nez je poli do cile, vraci se o prebytecna pole zpét a

v dalsim kole hazi znovu.






